
Игра «Ответь на вопрос» 
Цель игры: пополнить словарный запас ребенка новыми существительными на темы 

«Овощи», «Фрукты», «Животные», «Деревья» и т. д. 

Оборудование: мяч. 

Ход игры. Взрослый и ребенок становятся друг к другу лицом и выбирают любую тему.  

Затем взрослый бросает ребенку мяч и задает вопрос, например: Что растет в саду? Кто живет в лесу? и 

т. д. Ребенок должен поймать мяч и ответить на вопрос. 

 

Игра «Назови предметы» (карточки) 

Цель игры: научить ребенка согласовывать прилагательные с существительными. 

Оборудование: карточки с изображением контура предметов и карточки различных цветов. 

Ход игры. Игру можно проводить как с одним ребенком, так и с группой детей.  

Игроки называют предмет и признак предмета (цвет), соответственно своей карточке.  Например, 

желтый цветок, зеленый мяч и т. д. 

 

Игра «Что это?» 
Цель игры: закрепить в речи детей обобщающие понятия, расширить словарный запас. Оборудование: 

мяч. 

Ход игры. Участники игры встают в круг. Взрослый называет любой предмет и бросает мяч одному из 

детей. Тот ребенок, который его поймал, должен вернуть его взрослому и назвать обобщающее понятие, 

к которому относится названный предмет. Например, яблоко — фрукт, юбка — одежда, стакан — 

посуда, мотоцикл — транспорт, туфли -— обувь и т. д. 

 

Игра «Подбери действия» 
Цель игры: совершенствовать грамматический строй речи детей, учить подбирать подходящие действия 

к предметам и предметы к действиям, расширить словарный запас. Оборудование: специального 

оборудования не требуется. Во время игры необходимо следить за тем, что ребенок верно произносил 

окончание в словах, употребляя их во множественном числе. 

Ход игры. Взрослый называет ребенку слово-предмет и предлагает ему хлопнуть в ладоши тогда, когда 

он услышит подходящее для него действие. Например, собака — бегает, лает, Ходит, ест и т. д. После 

подбора действий к нескольким предметам, взрослый может назвать любое действие и попросить 

ребенка, подобрать к нему подходящий предмет. Например, плавает — корабль, утка, лодка, рыба, 

мальчик и т. д. 

 

Игра «Что лишнее?» 

Цель игры: научить ребенка выделять на слух из ряда слов лишнее, обогатить словарный запас, развить 

память, внимание, мышление. 

Оборудование: специального оборудования не требуется. 

Ход игры. Взрослый, медленно и четко проговаривая, называет 4 слова, а ребенок должен внимательно 

выслушать слова, запомнить их и назвать то слово, которое не подходит к остальным, а затем объяснить 

свой выбор. Например, яблоко, груша, баклажан, апельсин — лишний баклажан, так как это овощ, -а 

все остальное — фрукты; вертолет, автомобиль, ракета, самолет — лишний автомобиль, так как это 

наземный транспорт, а все остальное воздушный. 

 

«Дополни предложение» 

  Цель игры:Развивать у детей речевую активность, быстроту мышления. 

  Игровые правила. Нужно найти и сказать такое слово, чтобы получилось законченное предложение. 

Добавлять нужно только одно слово. 

 Игровые действия. Бросание и ловля мяча. 

Ход игры. Воспитатель говорит несколько слов предложения, а дети должны дополнить его новыми 

словами, чтобы получилось законченное  предложение, например: «Мама купила... - …книжки, тетради, 

портфель», - продолжают дети. 

 



«Найди картинке место»  

 Цель: научить соблюдать последовательность хода действия. 

Ход игры. Перед ребенком выкладывают серию картинок, но одну картинку не помещают в ряд, а дают 

ребёнку с тем, чтобы он нашёл ей нужное место. После этого просят ребёнка составить рассказ по 

восстановленной серии картинок. 

 Наборы серийных картинок для выкладывания  

 

«Похоже - не похоже» 

  Из каждых четырех названных взрослым слов ребёнок должен выбрать слово, которое по звуковому 

составу не похоже на остальные три: 

Мак-бак-так-банан 

Сом-ком-индюк-дом 

Лимон-вагон-кот-бутон 

Мак-бак-веник-рак 

Совок-гном-венок-каток 

Пятка-ватка-лимон-кадка 

Ветка-диван-клетка-сетка       

 Каток-дом-моток-поток 

 

«Собери пять»  

 Цель: обогащение словарного запаса, научить относить единичные предметы к определенным 

тематическим группам. 

 Ход игры. Для игры надо заготовить набор предметных картинок, состоящий из нескольких 

тематических групп (одежда, посуда, игрушки, мебель и т.д.) Играет несколько человек, по количеству 

тематических групп. Картинки лежат на столе изображениями вниз. Каждый берёт по одной картинке, 

называет её  и родовое понятие, к какому относится данная картинка. Таким образом, устанавливается, 

какую группу будет собирать каждый участник. Если выбраны одинаковые группы, открывают ещё по 

одной картинке. Затем ведущий показывает играющим по одной картинке, а они должны просить себе 

ту или иную картинку: «Мне нужна кукла, потому что я собираю игрушки». Выигрывают тот, кто 

первый собрал свою группу картинок (количество картинок в каждой группе должно быть одинаковым, 

например, по шесть картинок). 

«Наоборот» 

Цель игры: Развивать у детей сообразительность, быстроту мышления. 

Игровое правило. Называть слова только противоположные по смыслу. 

Игровые действия. Бросание и ловля мяча. 

 Ход игры. Дети и воспитатель садятся на стулья в кружок. Воспитатель произносит слово и бросает 

кому-нибудь из детей мяч, ребенок должен поймать мяч, сказать слово противоположное по смыслу, и 



снова бросить мяч Воспитателю. Воспитатель говорит: «Вперёд». Ребенок отвечает «Назад», (направо - 

налево, вверх-вниз, под - над, далеко - близко, высоко - низко,  внутри - снаружи, дальше - 

ближе).Можно произносить не только наречия, но и прилагательные, глаголы: далекий - близкий, 

верхний - нижний, правый - левый, завязать - развязать, намочить - высушить и др. Если тот, кому 

бросили мяч, затрудняется ответить, дети по предложению воспитателя  хором произносят нужное 

слово. 

«Четвёртый лишний» 

Цель: учить устанавливать сходство и различие предметов по существенным признакам, закрепление 

слов-обобщений. 

Ход игры. На столе выкладывается по четыре картинки, три из них относятся к одной тематической 

группе, а четвёртая к какой-нибудь другой группе. Детям дается задание: рассмотрите картинки и 

определите, какая из них лишняя. Неподходящую картинку переверните, а оставшиеся назовите одним 

словом».Каждый участник исключает лишнюю картинку по очереди.  

Ряд картинок для игры: 

1. Рубашка, туфли, брюки, пиджак. 

2. Яблоко, крыжовник, смородина, малина. 

3. Телевизор, Шкаф, стул, кровать. 

4. Кукушка, сова бабочка, сорока. 

5. Тарелка, хлеб, кастрюля, ложка. 

6. Ромашка, береза, ель, тополь. 

7. Помидор, огурец, морковь, слива. 

8. Шапка, берет, шляпа, носок. 

9. Топор, пила, ручка, рубанок. 

10. Медведь, лиса, мишка плюшевый, заяц. 

 

«Объясните, почему…» 

Цель: научить правильно, строить предложения с причинно-следственной связью, развитие логического 

мышления. 

Ход игры. Ведущий объясняет, что дети должны будут закончить предложения, которые начнет 

говорить ведущий, используя слово «потому что». Можно подобрать несколько вариантов к одному 

началу предложения, главное, чтобы они все правильно отражали причину события, изложенного в 

первой части. За каждое правильно выполненное продолжение игроки получают фишку. Выигрывает 

тот, кто соберёт больше фишек. 

 Незаконченные предложения для игры: 

Вова заболел…   (простыл)                       Мама взяла зонт… (идёт дождь) 

Дети легли спать… (поздно)                     Очень хочется пить… (жарко) 

Лед на реке растаял… (тепло)                   Деревья сильно закачались… (дует ветер) 



Стало очень холодно… (пошёл снег) 

 

«Найди ошибку» 

 Цель: учить находить смысловую ошибку в предложении. 

Ход игры. «Послушайте предложения и скажите, все ли в них верно. Как нужно исправить 

предложение?» 

1. Зимой в саду расцвели яблоки. 

2. Внизу над ними расстилалась ледяная пустыня. 

3. В ответ я киваю ему рукой. 

4. Самолёт сюда, чтобы помочь людям. 

5. Скоро удалось мне на машине. 

6. Мальчик стеклом разбил мяч. 

7. После грибов будут дожди. 

8. Весной луга затопили реку. 

9. Снег засыпало пышным лесом 

Мама ставит вазу с цветами в стол. 

 Когда хотят что-то купить теряют деньги. 

 Под домиком на опушке живут бабушка и дедушка. 

 В полу лежит красивый ковер. 

 

 


